Alexandra Evdokimova

Das sowjetische Militarsportspiel »Zarnitsa« zwischen
staatlichem und kindlichem Interesse

Neuen Kindern neue Spiele lautet der Titel eines sowjetischen Pidagogikratgebers aus
dem Jahr 1927, in dem die Autorinnen und Autoren Kinderspiele vor dem Hintergrund
der sozialistischen Gesellschaft einordnen und neue, fiir die damalige Zeit moderne Kin-
derspiele vorstellen. »Als Mittel fiir den notwendigen Ubergang vom Ego- zum Soziozen-
trismus« schreiben sie Spielen ein grofles Potenzial fiir die kommunistische Kindererzie-
hung zu." Die Stirkung des Gemeinschaftssinns und die Aneignung der Ideologie in
allen Lebensbereichen gehérten zu den wichtigsten Zielen der kommunistischen Erzie-
hungsarbeit.” Die Bestrebung, diese Vorstellungen bei den jungen sowjetischen Biirge-
rinnen und Biirgern systematisch zu verinnerlichen, resultierte schon im Jahr 1918 in der
Griindung des Komsomol, der iibergeordneten Jugendorganisation der KPdSU, und der
darauffolgenden Griindung der Pionierorganisation im Jahr 1922. Kinder zwischen
sechs und neun Jahren waren sogenannte Oktoberkinder (Okzjabrjata), wurden danach
zu Pionieren und mit 14 Jahren Mitglieder des Komsomol (Komsomolcy).

Als es in den 1950er- und 1960er-Jahren zu Verinderungen in der sowjetischen
Jugend- und Bildungspolitik kam, erlebte auch die Pionierarbeit einen Wandel.? Letztere
entwickelte neue Lehr- und Unterhaltungsformate und forderte verstirke die aktive Mit-
gestaltung des Pionierlebens durch die Pioniere selbst. Ein weiterer zentraler Aspekt der
sowjetischen Bildungspolitik der Nachkriegszeit war die patriotische Erzichung: Der
Patriotismus gehérte damals zu den wenigen Bereichen, in denen offizielle Ideologie und
Volksempfinden iibereinstimmten, so Juliane Fiirst.*
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Das 1967 eingefiihrte Militdrsportspiel »Zarnitsa«, das im Mittelpunkt dieses Beitra-
ges steht, lag an der Schnittstelle der oben skizzierten Tendenzen. »Zarnitsa« war fiir die
Pioniere, also fiir Kinder im Alter zwischen 9 und 14 Jahren gedacht. Sowohl zur russi-
schen als auch zur sowjetischen Kinderkultur gehérten Spiele mit Militdr- und Kriegsbe-
zug bzw. Bewegungsspiele, in denen die Kinder einen Kampf zwischen zwei gegnerischen
Gruppen imitierten. Das wohl ilteste, seit Ende des 19. Jahrhunderts bekannte Spiel
dieser Art ist »Kazaki-razbojniki« (Kosaken-Riuber). In den 1920er-Jahren war »Die
Roten und die Weif§en« sehr populir und ab den 1930er-Jahren »spielten« die Kinder den
Kampf gegen Faschisten.’ Bis heute werden derartige Spiele unter dem Begriff Vojnuschka
—»Kriegchen« — zusammengefasst. Zu Militirspielen wurden auch taktische und strate-
gische Gelindespiele gerechnet, die die Jugendorganisationen oft in Form einer grof3
angelegten Aktion oder einer Wandertour durchfiihrten.®Zwischen Kriegs- und Militir-
spielen gibt es jedoch einen Unterschied: Im Kriegsspiel wird der Gegner als Feind wahr-
genommen, Militirspiele zeichnen sich dagegen eher durch ihren sportlichen Wett-
bewerbscharakter und strategisches Denken aus und setzen bestimmte Inhalte, Regeln
und Verhaltensweisen voraus.” Laut Wolfgang Einsiedler begleitet die Spielerinnen und
Spieler im Spiel neben Spielfreude auch ein Spielernst, der mit Ernsthaftigkeit der im
Spiel erlernten Erkundungen verbunden ist. Demzufolge ist die Lernfunktion neben der
im Spiel erlebten positiven Emotionalitit auch ein zentrales Merkmal des Spiels. ® Dieses
Zusammenwirken von im Spiel stattfindenden Lernprozessen und Spielfreude sorgt
sowohl bei Spielinitiatorinnen und -initiatoren als auch Spielenden fiir eine gewisse
Ambivalenz, die fur »Zarnitsa« besonders kennzeichnend war.

Ziel dieses Beitrags ist, das Militdrsportspiel »Zarnitsa« als ein Handlungsfeld, auf
dem sich staatlich-pidagogisches und kindliches Interesse in besonderer Weise treffen, zu
erschlieflen. Was waren die Hintergriinde fir die Entstechung des Spiels? Wie war das
Spiel urspriinglich konzipiert und wie wurde es gespielt? Wie unterscheiden sich die indi-
viduellen Spielerfahrungen von der pidagogischen Zielsetzung und welche Besonderhei-
ten lassen sich daraus ableiten? Der Beitrag berticksichtigt Berichte zu »Zarnitsa« ab
Mitte der 1960er-Jahre bis Anfang der 1980er-Jahre. Neben vielfiltigen schriftlichen
Quellen wurden auch Oral-History-Quellen herangezogen, um die Eindriicke der Spie-
lenden widerzuspiegeln.
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Historische Hintergriinde und Entwicklungen

Die sowjetischen Kinder- und Jugendorganisationen {ibernahmen in den 1960er-Jahren
gemeinsam mit den Schulen erzieherische Aufgaben.” Da im Konzept der sozialistischen
Lebensweise die Bildung einer gesellschaftlich aktiven Personlichkeit ohne das Kollektiv
undenkbar war, gehorte die Entwicklung des gesellschaftlichen Engagements und des
Gemeinschaftssinns zu den wichtigsten Zielen der Pionierorganisation.’” Die Mitglied-
schaft in einer der Kinder- und Jugendorganisationen sollte das kollektivistische Denken
stirken und Abweichungen von den gewiinschten Verhaltensweisen minimieren." Laut
einer Verordnung im Jahr 1967 sollte die Pionierorganisation »verantwortungsbewusste,
chrliche, brave, gesunde und lebensfreudige« Pioniere erzichen.'

Zur Erziehungsarbeit zihlte auch die Vermittlung militdrischer Kenntnisse und
patriotischer Werte. Die Weitergabe militirischer Kenntnisse war fiir die sowjetische
Kinder- und Jugendpolitik von jeher kennzeichnend. 1929 erlieff das Zentralkomitee des
Komsomol die Verordnung »Uber die Aufgaben der Militirarbeit des Komsomol, die
die Verbreitung militdrischer Kenntnisse sowie die militirische Bildung zu den wichtigs-
ten Aufgaben der Jugendorganisationen erklirte.”” Zur damaligen militirischen Erzie-
hung gehérten u. a. Militirkunde fiir Heranwachsende, Militédrspiele fiir kleinere Kin-
der, Kenntnisse in Erster Hilfe, Topografie und SchiefSen.! Auch in den 1960er-Jahren
verlor die militirische Komponente in Bezug auf die Kinder- und Jugendarbeit nicht an
Bedeutung. So wurde in den 1960er- und 1970er-Jahren im Rahmen der patriotischen
Erziehung besonderer Wert auf den Bezug zum »Groflen Vaterlindischen Krieg« zwi-
schen 1941 und 1945 gelegt.” Schule und Jugendorganisationen sollten den Kindern
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Liebe zur sozialistischen Heimat, Stolz auf die Errungenschaften des Staates und Bereit-
schaft zu Heldentaten zum Schutz der Heimat vermitteln.'® 1968 fiihrte der Ministerrat
der Sowjetunion eine verbindliche militirische Grundausbildung in allen Schulen und
Fachhochschulen fiir 16- bis 18-Jihrige ein.”” Der Beschluss sah ebenfalls vor, dass an
allen Schulen eine Militirleiterstelle eingerichtet wurde. Zum Militérleiter wurden in der
Regel Minner ab 45 Jahren ernannt, die den Zweiten Weltkrieg miterlebt hatten. Im
Rahmen des Militirunterrichts, der fiir die Schiilerinnen und Schiiler der 9. und 10. Klasse
zum normalen Unterricht gehorte, vermittelte der Militirleiter sein Wissen tiber Militdr-
geschichte, den Schutz der Zivilbevolkerung sowie den Einsatz und Gebrauch von Waf-
fen. Auflerdem organisierte er Veranstaltungen und andere Schulaktivititen, wozu auch
»Zarnitsa« gehorte. Durch diese Mafinahmen wurden militdrische Inhalte und Hand-
lungen mehr und mehr zu einem alltdglichen Bestandteil des Lebens von Kindern und
Jugendlichen.

Die 1960er-Jahre waren aber auch durch wesentliche Verinderungen in der sowjeti-
schen Pidagogik und pidagogischen Psychologie gekennzeichnet: Die Krisen der Nach-
kriegszeit fithrten zu einem Umdenken hinsichtlich Kollektivismus und Kollektiv-
erziechung. Nach lingeren Debatten kristallisierte sich das Konzept des sogenannten
individuellen Ansatzes in der Kindererziehung heraus.” Im Zuge dieses Wandels erlebte
auch die Arbeit der Pionierleiterinnen und Pionierleiter qualitative Anderungen: Von den
1960er-Jahren bis Anfang der 1970er-Jahre entwickelten die Lehrenden viele neue
Initiativen und Arbeitsformen, um den Kindern mehr Freiheit und Selbststindigkeit zu
ermdglichen und Raum zur Entfaltung der kindlichen Kreativitdt zu schaffen.”” Die
Fithrung der Jugendorganisationen kritisierte in dieser Zeit die starke Politisierung und
Reglementierung im Schulalltag. Im halboffiziellen bzw. im piddagogischen Diskurs war
sogar ein Ubergang von der normativen ideologischen hin zur emotionaleren Sprache
spiirbar.?

Das Spielen, das von Beginn an zum Pionierleben gehorte, erhielt im Zuge dieser
Innovationsprozesse immer hohere Prioritdt.?! Ende der 1950er-Jahre wurde es als
Grundprinzip verankert.?> Mit dem Spielen sollten zugleich Neugier und »Romantike«
gefordert werden — Letzteres kann in diesem Zusammenhang als emotionale Begeiste-
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rung ausgelegt werden. In pidagogischen Biichern aus der Zeit wird einerseits davon
ausgegangen, dass das Spiel dazu bestimmt ist, das Pionierleben interessanter und
abwechslungsreicher zu gestalten und Eigeninitiative zu fordern, so Lev Cubarov, Autor
des Buches Das Spiel in der Pioniergruppe.” Andererseits wurde das Spielen in der sowje-
tischen Erziehungspolitik »verzweckt« und ideologisch beladen: Anders als in klassischen
Spieltheorien wurde es nicht zuerst als freiwilliges, eigengesetzliches Handeln gesehen,*
sondern als pidagogisches Werkzeug zur Kollektiverzichung und spielerischen Einiibung
sozialistischer Normen.

Das Militdrsportspiel »Zarnitsa« sollte vor diesem Hintergrund vor allem den erziche-
rischen Zielen dienen und kann darum als ein disziplinierendes Instrument verstanden
werden. Die Vermittlung von bestimmten erzicherischen Normen, die durch das Spiel
ermdglicht werden sollte, verliech ihm in den Augen der Initiatoren den nétigen »Spiel-
ernst«. Gleichzeitig bot »Zarnitsa« ein spielerisches und unterhaltsames Umfeld, das den
Kindern Freude bereiten und Mitgestaltungsmoglichkeiten bieten konnte.

Zielsetzungen, Spielformate und Spielprinzipien von »Zarnitsa«

»Zarnitsa« wurde am 10. Januar 1967 als sowjetisches Militirsportspiel (vsesojuznaja
vojenno-sportivnaja igra Zarnica) auf Befehl von Vasilij Kasakov, Marschall der Artillerie
und »Oberbefehlshaber des Spiels«, eingefithrt.” »Zarnitsa« kann mit »Wetterleuchtenc
oder »Widerschein von Blitzen« tibersetzt werden. In der Sowjetunion wurde das Wort
fiir Waffen, Kriegstechnik und Militirmanéver verwendet. Das Spiel existierte bereits
vor seiner offiziellen Einfithrung: Zoja Vasiljevna Krotova, Lehrerin aus dem Dorf Mysy
(Region Perm, Russland) hatte 1964 den Prototyp des Spiels entwickelt und es zum ers-
ten Mal ausprobieren lassen. Laut Krotova war die Pionierarbeit an ihrer Schule eintonig
gewesen. Daher war sie auf der Suche nach Méglichkeiten, sie wieder etwas zu beleben:
Sie wihlte den »Tag der sowjetischen Armee und Marine, der jedes Jahr am 23. Februar
an allen Schulen begangen wurde, um ein neues Spiel einzufiihren. In einem Interview
im Jahr 2012, das in der Regionalzeitung ihres Wohnortes erschien, erinnert sich Kro-
tova an den nachhaltigen Erfolg von »Zarnitsa«, nachdem sie es zum ersten Mal hatte
spielen lassen: »Noch lange schwelgte man in der Schule in Erinnerungen. Alle waren
von der Feier tief beeindrucke.«?® Wie die Erfindung von Krotova auch national Verbrei-
tung fand, ist nicht tiberliefert. Das Schema des Spiels war allerdings nicht neu: In den
Quellen sind Verweise auf gleichartige Spiele aus den 1940er-Jahren zu finden.”

23 Lev Cubarov: Igra v pionerskoj druzine [Das Spiel in der Pioniergruppe], Moskau 1963.

24 Johan Huizinga: Homo Ludens: Vom Ursprung der Kultur im Spiel, Reinbek b. Hamburg [1938]
1966.

25 Pionerskaja Pravda, Nr. 3 vom 10. Januar 1967, S. 1.

26 Interview mit Zoja Krotova: »V Zarnicu igrala vsja strana« [Das ganze Land spielte Zarnitsa], Kras-
nokamskaja Pravda vom 3. Mai 2012, in: http://media-office.ru/?go=4040719&pass=f3afb97210af4
1564¢53d84¢488da869 (ges. am 8. Mirz 2020).
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Der Erlass zur Einfithrung des Spiels wurde in der offiziellen Pionierzeitung
Pionerskaja Pravda veroftentlicht: ein zentraler Ort fiir die Publikation von Befehlen, fir
Erfahrungsaustausch und Berichterstattung, Spielanleitungen und Leserbriefe.?® Sprach-
lich unterscheidet sich das Dekret nicht von herkémmlichen Militirbefehlen, eine stim-
mungsvolle llustration verdient aber eine nihere Betrachtung. Gezeigt wird eine Gruppe
Jungen in Freizeitkleidung im frohlichen Durcheinander des Spielens mit Rodelschlit-
ten, Kisten mit Schneebillen, Schneeballschleudern sowie anscheinend auch selbst
gemachten Waffen. Links und rechts erkennt man zwei Mannschaften, in der Ecke
rechts unten eine Landkarte und in der Mitte oben eine Fahne — Karte und Fahne waren
zwei wichtige Spielattribute von »Zarnitsa«. Der Spielprozess machte auf die junge Leser-
schaft in dieser Weise wahrscheinlich einen spannenden und attraktiven Eindruck. Auf
dem Bild ist kein Erwachsener zu sehen.

lllustration in der »Pionerskaja Pravda« vom 10. Januar 1967 zur Einfilhrung des Spiels

Redaktion Pionerskaja Pravda

28 Die Zeitung »Pionerskaja Pravda« war seit 1925 das Presseorgan des Komsomol und das Haupt-
druckmedium der Pionierorganisation. Die Zeitung berichtete iiber innen- und auflenpolitische
Ereignisse, iiber das Leben der Pioniere in der ganzen Sowjetunion, verdffentlichte Erzihlungen,
Quiz, Spiele, Wortritsel fiir Kinder sowie Leserbriefe.



DAS SOWJETISCHE MILITARSPORTSPIEL »ZARNITSA« JHK 2021 59

Die Ankiindigung des Spiels erfolgte ohne genaue Spielanleitung, stattdessen mit orga-
nisatorischen Hinweisen. Innerhalb einer Schulklasse, eines Jahrgangs oder einer Schule
bildeten die Kinder mehrere Mannschaften, die miteinander im Wettbewerb standen.
Die Kinder sollten sich mit den Rollen, die sie wihrend des Spiels einnahmen, im Vorfeld
vertraut machen. Grundsitzlich gab es zwei Spielformate: Das eine stellte einen Wettbe-
werb mit aufeinanderfolgenden Etappen dar, die als Etappen des gesamtsowjetischen
Militirsportspiels galten und von der Pionierorganisation zentral organisiert wurden.
Eine ehemalige Teilnechmerin berichtet: »Fiir die regionale Etappe wurde unsere Mann-
schaft fir drei Tagein einer Militirschule untergebracht. Riesiges Gelidnde, alle sind
dahingekommen, alle Militirangehérigen waren ausquartiert, die Kinder wohnten in
den Kasernen, aflen in der Militirkantine. So viele Kinder, alle haben sich kennenge-
lernt, stellen Sie sich vor, wie viel Mithe man sich bei der Organisation gegeben haben
musste.«”” Die einzelnen Etappen des Spiels spiegelten die Struktur von sowjetischen
Jugendorganisationen: Schule, Viertel, Stadt, Region, Republik und gesamte Sowjet-
union. Dieses Format war grofler und »ernster, es war auch stirker formalisiert und
reglementiert. 1971 wurde fiir ein grofles »Zarnitsa«-Ereignis, das im Rahmen des soge-
nannten gesamtsowjetischen Marsches der Pionierabteilungen zwischen 1971 und 1972
organisiert wurde, die Spielanleitung Marsrut Zarnica (Marschweg »Zarnitsa«) verdffent-
licht.?® Dabei handelte es sich um die erste offizielle Spielanleitung, sehr ausfiihrlich und
sehr formlich gestaltet.

Das zweite Spielformat, das sich parallel herausbildete, wurde ausschlieflich auf3er-
halb eines grofleren Wettbewerbs durchgefiihrt. Einmalige, voneinander unabhingige
»Zarnitsa«-Ereignisse konnte die Lehrerschaft mehrmals im Jahr (je nach eigenem per-
sonlichen Engagement und dem Wunsch der Kinder) durchfiihren.

Zum Spiel gehérten ein ihm eigener Wortschatz sowie eine eigene Symbolik. Die
Embleme des Spiels (Abb. S. 58, oben links) bestanden aus einem roten Stern, der schwar-
zen Miindung eines Militirgewehrs mit einem Bajonett und zwei darauf wachsenden
griinen Blittern, die Nachwuchs und Kindheit symbolisieren sollten, sowie einem roten,
nach oben gerichteten Pfeil, der den Raketenstart, der oft den Anfang des Spiels kenn-
zeichnete, darstellte. Die Gemeinschaft, die die Spielenden bildeten, hief§ offiziell Junar-
mija (junge Armee) und die Spielenden wurden Junarmejcy (junge Armisten) gerufen.
Junarmija klang fiir die Kinder vertraut. Es ist der Titel einer autobiografischen Aben-
teuernovelle von Grigorij Miro$ni¢enko, die 1933 geschrieben und in den 1960er- und
1970er-Jahren mehrmals neu aufgelegt wurde. In diesem, vor allem bei Jungen beliebten
Buch beschreibt der Autor die Abenteuer einer Gruppe von Jungen in Zeiten des russi-

29 Interview mit O. B., weiblich, geb. 1966. Dieses und die im Folgenden zitierten Interviews wurden
von Juni bis November 2019 von der Autorin gefiihrt. Insgesamt wurden 15 Personen befragt, die
»Zarnitsa« zwischen 1970 und 1985 im Alter zwischen ca. 9 und 13 Jahren auf dem Gebiet des heu-
tigen Russland, in Estland, Usbekistan und Tadschikistan gespielt haben. Bei den Interviews wurde
Wert darauf gelegt, herauszuarbeiten, wie die Spielenden den Spielprozess, die Spielphasen, die mit
dem Spiel verbundenen Emotionen sowie die Bedeutung des Spiels erinnern und beschreiben. Die
Interviewten gestalteten ihre Erzihlungen weitgehend frei.

30 Igor’ Korotkov: Marsrut Zarnica [Marschweg Zarnitsa], Moskau 1971.
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schen Biirgerkrieges zwischen 1918 und 1920. Bei der Beschreibung von »Zarnitsa« wer-
den sowohl in den offiziellen Quellen als auch in Spielberichten und Oral-History-Inter-
views mehrere Begriffe aus dem militdrischen Sprachgebrauch, wie z. B. Offensive und
Defensive, Sturm, Angriff, Geheimdienst, Gegner und sogar Feind verwendet. Manch-
mal wurden diese Begriffe in Anfithrungszeichen gesetzt, was im Einklang mit den seit
den 1950er-Jahren gingigen Friedensnarrativen der sowjetischen Medien stand.”

Marschierende Kinder im Rahmen von Merkblatt fir den Jungen Armisten
»Kolonnenschau und Lieder«, dem ersten Teil (Pamjatka junarmejca), abgedruckt in der
eines »Zarnitsa«-Ereignisses. »Pionerskaja Pravda« vom 10. Januar 1967
»Pionerskaja Pravda« vom 21. November 1978

Redaktion Pionerskaja Pravda, Fotograf: A. Bobrow Redaktion Pionerskaja Pravda

»Zarnitsa« bestand aus drei Teilen, die je nach Kapazititen des Organisationsteams und
Spielformat kombiniert werden konnten. Der erste Teil des Spieles hief§ »Kolonnenschau
und Lieder« (smotr stroja i pesni): Dieser Teil war nicht wirklich neu, sondern kam fiir

31 Juliane Fiirst: Stalin’s Last Generation: Soviet Post-War Youth and the Emergence of Mature Socia-
lism, Oxford 2010, S. 87f.
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sich genommen bereits seit den 1930er-Jahren in den Schulen zum Einsatz. Die Kinder
trugen Schuluniform, manchmal mit Elementen der Militiruniform, hielten Fahnen,
marschierten und sangen unterschiedliche Pionier- und Militdrlieder. »Das Marschieren
war anstrengend, das gefiel den Kindern nicht so sehr, aber sie waren auf die kommenden

32 erinnert sich eine ehemalige Teilnehmerin. Der zweite Teil

Abenteuer gespannt,
bestand aus Sport- und Militdraktivitdten, wie z. B. Laufen, Springen, Klimmziige oder
Liegestiitze, Skilaufen, Staffellauf, sowie aus dem Zusammensetzen von Waffen oder
Schieflen.

Der dritte Teil war deutlich spielerischer als die ersten zwei, die viel mit der tiblichen
patriotischen Erzichung und kérperlichen Ertiichtigung gemein hatten. Dieser dritte
Teil gilt deshalb als das eigentliche als »Zarnitsa« bezeichnete Spiel. Die Teilnehmenden
teilten sich in zwei Mannschaften auf, die z. B. als »Die Siidlichen und die Nordlichen«
oder »Die Griinen und die Blauen« bezeichnet wurden. Jeder wihlte sich eine der folgen-
den Rollen aus: Schiitze, Spiher, Sanititer, Koch, Nachrichtenhelfer und Militirbericht-
erstatter.”® In Interviews gaben die Befragten auch Rollen wie Feuerwehrmann, Pionier
und Seemann an.** Es wurde im Freien gespielt: abhingig vom jeweiligen Spielformat
auf dem Feld oder im Wald, auf dem Schulhof, dem Gelinde des Pionierlagers oder der
militdrischen Liegenschaft. Jede Mannschaft sollte heimlich eine Stabsstelle sowie meh-
rere Beobachtungsstellen einrichten und ihre Fahne verstecken. Die Mannschaft, die
zuerst die Fahne der anderen Mannschaft gefunden hatte, gewann das Spiel.

Ganz ohne Erwachsene konnte das Spiel nicht durchgefiithrt werden: Die Lehrer-
schaft, die Mitarbeitenden der Pionierorganisation sowie die Militérleiter und Soldaten
ibernahmen die organisatorischen Aufgaben sowie die Aufsichtsfunktion. Laut der
offiziellen Spielanleitung Marsrut Zarnica, sollten sie fiir Disziplin sorgen, ohne die spie-
lenden Kinder zu stéren, »Undiszipliniertheit sei strafbar«.” Hier werden die damaligen
ambivalenten Vorstellungen der Erwachsenen von Kindheit deutlich: Einerseits wurde
jedes Kind als gleichberechtigtes Mitglied der Gesellschaft bzw. des Kollektivs angese-
hen, das selbststindig handeln konnte, andererseits bedurfte — so die pidagogische Idee
— jedes Kind der Aufsicht und Kontrolle von Erwachsenen, um aus ihm einen guten
Biirger zu machen.*® Als Preise fiir die Siegermannschaften (dies betraf in erster Linie die
zentral organisierten »Zarnitsa«-Ereignisse) winkten Klassenfahrten, Theater- und Muse-
umsbesuche oder die Teilnahme an einem Pionierlager. Hiufig erhielten alle Teilneh-
menden ein Abzeichen mit der Aufschrift Drug Zarnicy (Freund von »Zarnitsa«). Obwohl
die Teilnahme freiwillig war, gab es nur wenige, die sich entzogen. Es ist jedoch anzuneh-
men, dass von der Pioniergemeinschaft allgemein ein gewisser sozialer Druck ausging,

32 Interview mit T. L., weiblich, geb. 1960.

33 DPionerskaja Pravda, Nr.3 vom 10. Januar 1967, S.2 f.

34 Korotkov: Marsrut Zarnica (Anm. 30), S. 20-23.

35 Ebd,S.7f

36 Catriona Kelly: »V najem velikom Sovetskom Sojuze tovari§¢ — svjaséennoe slovo«. Emocional’nye
otnoSenija mezdu det'mi v sovetskoj kul’ture [»In unserer groffen Sowjetunion ist Kamerad ein
heiliges Wort.« Emotionale Bezichungen zwischen den Kindern in der sowjetischen Kultur], in:

Detskie ¢tenija 1 (2013), H. 3, S. 3873, hier S. 42.
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sich dem Spiel anzuschlieffen. Dennoch berichten einige der Interviewten davon, dass
manche sich weigerten, »Zarnitsa« zu spielen.”” In einem Spielbericht ist z. B. zu lesen,
dass in den Jahren 1980/1981 238 938 von insgesamt 244 372 Pionieren in Leningrad
und Umgebung teilgenommen haben.”® Damit trug »Zarnitsa« auch wesentlich zum
Gemeinschaftsgefithl der Kinder und Jugendlichen bei.

Momentaufnahme aus einem »Zarnitsa«-Ereignis: Gberschrieben mit »Sturm!« in der
»Pionerskaja Pravda« vom 30. Juni 1967

Redaktion Pionerskaja Pravda

In der Sowjetunion, wie in anderen Kulturen, war freies Spiel — also nicht angeleitetes,
von den Kindern selbst initiiertes Spiel — ein sicheres Attribut fiir Kindheit. In den
1960er- bis 1980er-Jahren spielten die sowjetischen Schulkinder miteinander unter-
schiedliche Fang- und Bewegungsspiele sowie Gummi-, Ball-, Hiipf- und Geldspiele.”
Diesen Kinderspielen liegen universell geltende Spielgesetze zugrunde: Vergleichbare
Spiele wurden und werden bis heute auch in Russland und in anderen Lindern gespielt

37 Interview mit G.J., weiblich, geb. 1960.

38 Materialy X Leningradskogo finala pionerskoj voenno-sportivnoj igry Zarnica 19801981 [Materi-
alien des 10. Leningrader Finales des Militirsport-Pionierspiels Zarnitsa 1980-1981], in: Gorodok v
tabakerke. Detstvo v Rossii ot Nikolaja IT do Borisa El'cina (1890-1990). Antologija tekstov. Vzros-
lye o detjach i deti o sebe. 1940-1990 [Das Stidtchen in der Tabakdose. Kindheit in Russland ab
Nikolai dem II. bis Boris El’cin (1890-1990). Anthologie. Erwachsene tiber Kinder und Kinder iiber
sich selbst. 1940-1990], Bd. 2, Moskau/Twer 2008, S.291-295, hier S. 293.

39 Kirill Sumov: Igry na peremenkach v kole (1960—70-¢ gg.). Vremja peremen [Spiele in der Schul-
pause (1960-1970)], in: Antropologija sovetskoj skoly: Kul’turnye universalii i provincial’nye prak-
tiki: sbornik statej [Anthropologie der sowjetischen Schule: kulturelle Universalien und provinzielle
Praktiken: Sammelband], Perm 2010, S.270-277.
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— ohne Anzeichen von ideologischen Eingriffen. In den 1920er-Jahren wurden in der
sowjetischen Pidagogik jedoch Versuche unternommen, Inhalte von bereits existieren-
den Spielen ideologisch zu modifizieren.*® Auch »Zarnitsa« kann als eine Modifizierung
von universellen Spielarten, die zusammengefiigt und mit bestimmten Inhalten gefiillt
wurden, interpretiert werden.

Es wurden keine Belege dafiir gefunden, dass »Zarnitsa« einen besonderen Einfluss
auf das freie Spiel der Kinder ausiibte. Die soziale und materielle Umgebung, in der die
Kinder aufwuchsen, konnte aber indirekt darauf Einfluss nehmen, was und wie die
Kinder spielten. Die Tatsache, dass in der russischen bzw. sowjetischen Kinderkultur
bereits seit Langem Spiele mit Militirbezug existierten, trug zusitzlich zur positiven
Wahrnehmung von »Zarnitsa« unter den Kindern bei.*!

Aus dem Blickwinkel der Psychologie des Kinderspiels lernen Kinder einerseits durch
die spielerische Nachgestaltung sozialer Interaktionsformen, sich der Kultur und Gesell-
schaft anzupassen, unter deren Einfluss sie sich entwickeln. Andererseits ist das kindliche
Spiel auch nicht nur ein Produkt von Kultur und Gesellschaft, denn das spielende Kind
erzeugt und gestaltet selbst Ereignisse, die in seine individuelle Erfahrung eingehen.* Als
Akteure des Spiels »Zarnitsa« werden die Kinder auch mit einer gewissen Macht ausge-
stattet: Aus einem urspriinglich reglementierten Raum wird im Verlauf des Spiels einer,
den die Teilnehmenden selbst gestalten.”’ Die spielenden Kinder vereinigen sich und
stellen im Spiel ihre Zugehorigkeit zur Kinderwelt (und nicht zur Welt der Erwachsenen)
sicher. Die proklamierten Inhalte, Attribute, Narrative und Riten machten »Zarnitsa« zu
einem patriotischen Militdrsportspiel, aber das Format eines Spiels, das von Natur aus
nicht mit einer disziplinierenden Herrschaftspraxis gleichzusetzen ist, bietet den Spielen-
den unvorhersehbare Méglichkeiten fiir persénliche, nicht lenkbare Erfahrungen. Der
fiir »Zarnitsa« kennzeichnende Aspekt der Geheimniswahrung — geheime Stabsstelle und
Orte, versteckte Fahne — ist im Hinblick auf die kindliche Psychologie besonders wichtig.
Dieser entspricht den bis heute gingigen Vorstellungen, dass Geheimnisse sowohl das
Selbstbewusstsein von Kindern als auch das Gemeinschaftsgefiihl unter ihnen stirken.*

Wenn auch Kategorisierungen im Hinblick auf die Vielseitigkeit des Spiels per se
fraglich sind, kénnen sie dennoch hilfreich sein, um die Zwischenergebnisse an dieser
Stelle zu strukturieren. Geht man von der allgemeinen Kategorisierung der Spielformen
und Sinngebungen des Spiels nach Siegbert A. Warwitz und Anita Rudolf aus, so sind in

40 Maria Gavrilova: Transformacija tradicionnych russkich igr v sovetskoj pedagogike (1920-1930-¢
gg.) [Transformation der traditionellen russischen Spiele in der sowjetischen Pidagogik (1920-
1930)], in: Antropologi¢eskij forum, H. 19, Moskau 2013, S. 130175, hier S. 171.

41  Ein Spiel, von dem mir mein Vater (geb. 1962) berichtete und das ein Beispiel fiir den selbstverstind-
lichen Umgang mit militirischen Inhalten darstellt, ist »Uski« (die Ohrchen). »Uski« war ein Miinz-
wurfspiel. Statt Miinzen kamen jedoch Schulterklappen und Militiruniformknépfe zum Einsatz,
die, abhingig von ihrem militirischen Rang, von unterschiedlichem Wert waren.

42 HansMogel: Psychologie des Kinderspiels: Von den frithesten Spielen bis zum Computerspiel,
2. Aufl. Heidelberg 2008, S. 42.

43 Michel Foucault: Analytik der Macht, Frankfurt a. M. 2005.

44 Marina Osorina: Sekretnyj mir detej v prostranstve mira vzroslych [Geheime Welt der Kinder im
Raum der Erwachsenenwelt], 6. Aufl., St. Petersburg 2016, S. 149-155 u. 160-162.
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»Zarnitsa« acht von insgesamt vierzehn Sinngebungen des Spiels zu finden: sich spielend
bewegen, sich aneinander messen, spielend Kontakte kniipfen, Abenteuer erleben, Pro-
bleme l6sen, sich entspannen, spielend ein anderer sein und spielend lernen.* Aufgrund
dieser Vielfalt an méglichen Sinngebungen war und ist es den spielenden Kindern im
Rahmen von »Zarnitsa« méglich, einen individuellen Bezug zum Spiel herzustellen.

Spielraum fiir Emotionen: Erfahrungsgeschichtliche Perspektiven

»Hurra! »Zarnitsa«*® — mit diesem frohlichen Ruf beginnt die 12-jihrige Tatjana Sémi-
kova am 9. Juni 1973 ihren Tagebucheintrag. Wenngleich die Freizeitgestaltung nach
sozialistischen Maf3stiben fast immer mit einem gewissen (gesellschaftlichen) Nutzen
und einer Sinnhaftigkeit verbunden sein sollte, erfolgte die Bewertung des Spielens und
der Spiele nicht ausschliefSlich unter diesem Blickwinkel. Auch die hohe emotionale
Intensitit, die man im Spiel erlebt, war einer der Aspekte, auf die in den pidagogischen
Werken besonders eingegangen wurde: »Ein Spiel nimmt die Kinder immer emotional
mit, sonst ist es kein Spiel. Jenseits von Emotionen ([sic!] vne emocij), als eine streng
durchdachte Handlung, ist ein Spiel undenkbar.«*

Um dem emotionalen Aspekt des Spielens im Sozialismus am Beispiel von »Zarnitsa«
niherzukommen, lohnt ein Blick auf die unterschiedlichen personlichen Erfahrungen
der Spielenden. Oral-History-Interviews haben fiir die Erforschung der sowjetischen
Kindheit ein grofies Potenzial: Auch wenn miindliche Darstellungen der Kindheit durch
die Erinnerung und die Sprache beeinflusst werden und viele nachtrigliche Deutungen
aufweisen, stellen sie dennoch eine Alternative zu den ideologisch homogenen offiziellen
Quellen dar und eréffnen neue, erfahrungsgeschichtliche Perspektiven. Im Hinblick auf
»Zarnitsa« konnen individuelle Erlebnisse und Erinnerungen dazu beitragen, die Spiel-
freude und das im Spiel erlebte Vergniigen zu verdeutlichen und den erzieherisch-pada-
gogischen Wert des Spiels anders zu bemessen.

Die Beziehung zwischen dem menschlichen Gedichtnis und den Emotionen sowie
der Einfluss der erlebten Emotionen auf die Erinnerungen gehéren zu den wichtigsten
Forschungsgebieten der Psychologie und Neurowissenschaften. Einerseits bestimmen die
erlebten Emotionen, was und wie sich der Mensch erinnert, andererseits bedingen sie
auch die Vorstellungen, was erinnert werden soll.® Bei der Rekonstruktion und Wieder-
gabe der Spielerfahrungen spielen die allgemeinen Erinnerungen an die Kindheit eine
grofle Rolle: Sie konnen den Erinnernden u.a. Trost, Beruhigung und Geborgenheit
bringen und positive Emotionen auslsen.”” Diese Emotionen haben wiederum einen

45 Warwitz/Rudolf: Vom Sinn des Spielens (Anm. 7), S. 37-87.

46 Tat’jana Aleksandrovna Sémikova: Dnevnik [Tagebuch], in: Elektronnyj korpus »Prozito« [Elektro-
nischer Quellencorpus »Erlebtd], in: https://prozhito.org/note/2919336 (ges. am 20. Mirz 2020,
Eintrag vom 9. Juni 1973).

47 LukaSov: Voenno-sportivnye igry (Anm. 27), S. 8.

48 Elisabeth A. Kesinger: Remembering Details, in: Emotion Review 1(2009), H. 2, S.99-113.

49  Veronika Nurkova: SverSennoe prodolzaetsja: Psichologija avtobiografi¢eskoj pamjati li¢nosti [Das
Geschehene lduft weiter: Psychologie des autobiografischen Gedichtnisses], Moskau 2000.
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starken Einfluss auf die Art und Weise, wie vergangene Erfahrungen interpretiert
werden.’® Bei der Beschreibung von »Zarnitsa« verwendeten die interviewten Personen
hiufig folgende Worter: Vergniigen, Spafl, Abenteuer, Wettbewerb, Schnitzeljagd, Auf-
regung, Spieleifer. Eine Gesprichspartnerin erwihnte auch Frust und Beleidigung, ein
anderer vertrat die Meinung: »Man hat uns mit der Armee unterhalten. Es war da gar
nichts Ideologisches drin, Ideologisches war jeden Tag: Fahnen hissen, ins Horn blasen,
Appell — diese Hirnwische gab es genug. Zarnitsa — einfach so ein Militirspiel. Wir
machten uns nichts draus, man fiihlte sich so wohl, wir hatten so eine gute Kindheit.<’!

»Zarnitsa« gehorte zwar bei keinem der Interviewten zu den wichtigsten Kindheits-
erinnerungen, dennoch waren die Erinnerungen daran in der Regel duflerst lebhaft.”
»Zarnitsa« wurde von mehreren Befragten als ein interessantes und spannendes Ereignis
definiert. Die Interviewten, die an den fortgeschrittenen zentral organisierten Etappen
des Spieles teilgenommen haben, konnten den Spielprozess detailliert beschreiben: »Das
war eine Erfahrung, die die meisten Altersgenossen nicht hatten.«** Besonders erinnerten
sich die Interviewten daran, wie grof§ angelegt das Spiel war. Die damals fiir das Spielen
von Kindern im Pionieralter bekannten Orte — Innenhéfe und Schulhéfe, Sportplitze
oder einfach die StrafSen — waren allesamt begrenzt. ** Offenes Gelinde, Wilder, Felder
und Kasernen, die zu Spielriumen von »Zarnitsa« wurden, stellten fiir die spielenden
Kinder unbekannte, noch unentdeckte Riume dar und machten das Spiel damit beson-
ders attraktiv.® »Wir erhielten sogar handgezeichnete Karten zur Orientierung im
Gelinde. Das war toll, zu entscheiden, wohin man liuft, Pfeilen an den Biumen zu
folgen ...«<*%, berichtete begeistert ein Interviewpartner.

50 Alisha C. Holland/Elizabeth A. Kensinger: Emotion and Autobiographical Memory, in: https:/
www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC2852439/ (ges. am 1. Mirz 2020). Die meisten Befragten
berichteten gern iiber ihre Erfahrungen, niemand nahm eine negative Bewertung des Spiels vor.
Dieser Umstand lisst sich auch durch folgende Besonderheit des autobiografischen Gedichtnisses
erkliren: Die emotionale Intensitit der Lebensereignisse und der nachtriglichen Erzihlung tiber
diese Ereignisse unterscheiden sich darin, dass man die erlebten negativen Emotionen wihrend des
Berichtens sprachlich reduziert. Siehe dazu Monisha Pasupathi: Emotion regulation during social
remembering: Differences between emotions elicited during an event and emotions elicited when
talking about it, in: Memory 11 (2003), H. 2, S. 151-163.

51 Interview mit D. G., minnlich, geb. 1970.

52  Eine lebhafte Erinnerung (jarkie vospominanija) ist emotional, entsteht im Augenblick der Erfassung
eines Ereignisses und besteht dann relativ unverindert weiter. Sie hat einen Anfang und ein Ende
und iibt keine besondere Wirkung auf die Selbst- und Weltinterpretation des Menschen aus. Defini-
tion nach Boris Bim-Bad (Hg.): Pedagogi¢eskaja antropologija: fenomen detstva v vospominanijach:
Ucebno-metodiceskoe posobie [Pidagogische Anthropologie: Phinomen der Kindheit in Erinne-
rungen: Lern- und Methodenanleitung], Moskau 2001, S. 41-43.

53 Interview mit O.B. (Anm. 29).

54 Kelly: Children’s World (Anm. 19), S. 436.

55 Aus psychologischer Sicht strebt ein Kind, insbesondere in einer Gruppe von Altersgenossinnen und
Altersgenossen, aktiv nach Unbekanntem und will seine Welt durch Aneignung des Neuen erwei-
tern. Siehe dazu Osorina: Sekretnyj mir detej (Anm. 44), S. 105-107.

56 Interview mit D. G. (Anm. 51).
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Als wesentlichen Aspekt schildern die Interviewpartnerinnen und -partner den prak-
tischen »Nutzen« des Spiels. Die im Spiel erlernten Fertigkeiten beschreiben sie als
herausfordernd und gleichzeitig alltagstauglich: Feuermachen, Erste-Hilfe-Leistung,
Geldndeorientierung, Bestimmung der Himmelsrichtung und Morsezeichen hatten
einen konkreten personlichen Nutzen fiir zukiinftige Abenteuer im Rahmen des Jugend-
tourismus — auf Wandertouren sowie in Pionierlagern, die fast jedes sowjetische Kind
zumindest einmal im Leben besucht hat.”” Auf die erzieherische Wirkung des Spiels ging
hingegen keiner der Befragten ein. Die Interviewten legten mehr Gewicht auf den Spiel-
verlauf sowie auf die Organisation und die Akteure des Spiels: »Der Verlauf an sich war
interessant. Wir sind wie verriickt gelaufen. An das Spielergebnis erinnere ich mich
nicht.«®

Einer der Interviewten, der »Zarnitsa« im Pionierlager in Tadschikistan gespielt hat,
nahm im Rahmen des Spiels sogar an einem Schachturnier teil. ® Dieses kleine, aber
wichtige Fallbeispiel zeigt, dass »Zarnitsa« als Spiel auch inhaltlich frei umgesetzt werden
konnte und nicht unbedingt blind das Ziel der patriotischen Erzichung und Militér-
bildung verfolgen musste. In den Interviews traten keine geschlechtsspezifischen Unter-
schiede in Bezug auf das Spiel zutage, lediglich tibernahmen Frauen scheinbar hiufiger
die Rollen von Krankenschwestern und Berichterstatterinnen, wihrend die Minner als
Nachrichtenmelder, Schiitzen und Spiher agierten. Die Faszination fiir das Militdrsport-
spiel scheint bei Jungen und Midchen gleichermaflen vorhanden gewesen zu sein.
Obwohl in den offiziellen Quellen keine geschlechterspezifische Rollenzuordnung erldu-
tert wird, impliziert das Spiel, dass die Jungen eher die militirischen Rollen tibernehmen
und die Midchen im Hintergrund Hilfe leisten. Diese Vorstellungen tiber die Rollen-
zuordnung stammen noch aus dem »Groflen Vaterlindischen Krieg« zwischen 1941 und
1945.60

Obwohl die Interviewten die ideologischen Elemente des Spiels nicht explizit nann-
ten, kam in einigen Erzihlungen das kollektivistische Ideal zum Vorschein: »Jedes Kind
hatte die Méglichkeit, seinen Platz im Kollektiv zu finden.«®! Diese Aussage lisst zugleich
darauf schliefSen, dass »Zarnitsa« zusitzlichen Raum fiir die Selbsterfahrung der Kinder
bot.®? Spielend konnten sie sich selbst fragen: Wie kann ich mich in dieser gesellschaft-
lichen Ordnung positionieren? Wie kann und will ich mich verhalten? Den pidago-

57  Jurij Konstantinov: Period 1960—80-ch gg. v istorii detsko-juno$eskogo turizma SSSR [Die 1960er-
bis 1980er-Jahre in der Geschichte des sowjetischen Kinder- und Jugendtourismus], in: heeps:/
cyberleninka.ru/article/n/period-1960-80-h-gg-v-istorii-detsko-yunosheskogo-turizma-sssr/viewer
(ges. am 2. Mirz 2020).

58 Interview mit G.J., weiblich, geb. 1960.

59 Interview mit K. R., minnlich, geb. 1978.

60 Zur Rolle der Frauen in der Erinnerungskultur des »Groflen Vaterlindischen Krieges« siche z. B.
Beate Fieseler: Patriotinnen, Heldinnen, Huren? Frauen in der Roten Armee 1941-1945, in:
Geschichte in Wissenschaft und Unterricht (2004), H. 65, S. 37-54.

61 Interview mit T. L., weiblich, geb. 1960.

62 Armin Krenz: »Das Spiel ist der Beruf jedes Kindes!« Das kindliche Spiel als Selbsterfahrungsfeld
und Bildungsmittelpunke fiir Kinder, in: https://kindergartenpaedagogik.de/fachartikel/freispicl-
spiele/2100 (ges. am 12. Mirz 2020).
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gischen Zielsetzungen entsprechend sollte das Militdrsportspiel den Kindern gleichzeitig
patriotische Gefiihle und Heimatliebe vermitteln. Die dadurch angestoffene Vergemein-
schaftung der Gefiihle sollte das Kinderkollektiv starken und das vorgeschriebene kollek-
tive Verhalten der Kinder in ihrer Identitit als Pioniere fordern.®

Trotz des militdrischen Inhalts von »Zarnitsa« war die Angst vor einem Krieg, vor
Militirkonflikten oder einem Einsatz von Atomwaffen in den Zeitzeugenberichten kaum
ein Thema. »Ich erinnere mich daran, wir liefen mit Gasmasken tiber das Feld, es gab
ganz schon viel Rauch durch einen Raucherzeuger, Panzer kamen von allen Seiten. Sani-
titerinnen bargen die >Verwundetens, hinter uns stand der Militdrleiter auf dem Panzer-
transportwagen, er schrie: >Inga ist gefallen, hilf ihrl«,** so die Schilderung einer Inter-
viewpartnerin aus Estland. Obwohl »Zarnitsa« also in hochstem Maf$ militdrisch geprigt
war, behauptete sie weiter: »Der Krieg war das Letzte, an was ich gedacht habe.« Der in
»Zarnitsa« gespielte Kampf bzw. ausgetragene Wettbewerb zwischen zwei Mannschaften
blieb offenbar weitestgehend abstrakt. Die Spielerlebnisse wurden weder mit der Rheto-
rik des Kalten Krieges noch der offiziellen Erinnerung an den Zweiten Weltkrieg
verbunden.

Generell war das Bild des Krieges fiir die Kinder in der damaligen Zeit in erster Linie
mit dem »Groflen Vaterlindischen Krieg« verbunden.® Das Thema des Krieges, der
Kriegshelden und des »GrofSen Sieges« war in sowjetischen Abc-Biichern und Lehr-
biichern fiir die Grundschule sehr dominant und sollte die Kinder emotional erziehen:
Die zahlreichen kriegsbezogenen Inhalte verpflichteten das Kind zu Trauer, Dankbar-
keit, Verantwortungsbewusstsein, zu »Heldentaten« im Alltag und gleichzeitig auch zum
Stolz auf das Vaterland.® In den 1960er-Jahren wurden fiir die Jugendlichen auch Touren
»Auf den Spuren des militirischen Ruhms« organisiert. Dafiir wurden neue Gedenk-
und Erinnerungsstitten geschaffen, mehrere Stidte erhielten den Titel »Heldenstadt,
was die Reiseprogramme und die Erfahrung der jungen Touristen deutlich prigte.*” Bis
heute ist der »Grofle Vaterlindische Krieg« das Objekt einer ganz besonderen Erinne-
rungs- und Emotionskultur, das die Erziehung der Kinder prigt.
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Fazit und Ausblick

Obwohl sich die politischen und gesellschaftlichen Rahmenbedingungen gedndert
haben, lebt »Zarnitsa« heute in zwei Variationen fort. Einerseits bleibt es ein Spiel
zwischen zwei Mannschaften, das Kinder unterschiedlicher Altersgruppen in der Regel
in den Sommerlagern freiwillig spielen. Andererseits gehort es zu den patriotischen Erzie-
hungsmafinahmen, die an den Schulen heute weiter zum Einsatz kommen: Zunehmend
patriotischere »Zarnitsa«-Ereignisse verlieren die spielerische Komponente und stehen
eher im Dienst der Erinnerungspolitik, die sich weitgehend auf den Sieg der Sowjetunion
im »Groflen Vaterlindischen Krieg« stiitzt.® 2016 wurde auf Initiative des russischen
Verteidigungsministers Sergej Sojgu die gesamtrussische militir-patriotische Kinder-
und Jugendbewegung Junarmija (Junge Armee) gegriindet, der zurzeit mehr als 300 000
Kinder und Jugendliche im Alter zwischen 8 und 18 Jahren angehéren.

Es ist wichtig, nicht zu vergessen, dass politische Bildung bzw. patriotische Erzichung
nur einen Teil der kindlichen Erlebniswelt und Kultur darstellten. Andere prigende
Bestandteile waren die Kommunikation innerhalb der Familie, die Unterhaltung mit
Altersgenossen sowie die schulische Bildung.”” Der Einfluss dieser Handlungsfelder auf
die Sozialisierung eines Kindes war unterschiedlich grof$, und es wire falsch, den patrio-
tischen Erziehungsmafinahmen die entscheidende Rolle bei der Identititsbildung der
Kinder zuzuschreiben. Es ist zu vermuten, dass die Omniprisenz und didaktische Natur
des offiziellen Patriotismus kontraproduktiv wirkte und dass durch Routine eine gewisse
Sinnentleerung stattfand. Die Wirkung von »Zarnitsa« war ambivalent: Es war sowohl
fir den Staat als auch fiir die Kinder interessant. Einerseits trug das Spiel ein militéri-
sches Gewand und sollte zur patriotischen Erziehung und militdrischen Vorbildung der
Jugend beitragen, andererseits versprach das Mannschaftsspiel den Kindern abenteuer-
liche Erlebnisse und die Entwicklung von Fihigkeiten, die von ganz individuellem
Nutzen waren. Es konstruierte neue Kindheitserinnerungen, die nicht unbedingt durch
Staats- und Militirpropaganda geprigt wurden. »Spielernst« und Spielfreude lieffen sich
schwer voneinander trennen. »Zarnitsa« funktionierte nach bestimmten Grundregeln,
aber es gab kein einheitliches Szenario, sondern mehrere Versionen des Spiels fiir Schulen,
fir groflere Wettbewerbe und Pionierlager, fiir Winter und Sommer, fiir kleinere und
grofSere Kinder. Das machte »Zarnitsa« zu einem Handlungsfeld, das einerseits klare
thematische Grenzen hatte, andererseits aber den Spielenden Mitgestaltungsmaoglich-
keiten und Freiheit fiir die Interpretation eigener Handlungen bot.
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